
 

「わかやまソフトウェアコンテスト’０３」  

作品募集要項  

 

「ソフトウェア部門」 「ホームページ部門」  

「ＣＧ部門」 「作文部門」  

 

 ＩＴ化が進む現代社会において、今や必要不可欠の存在となったパソコンは、老若男女

を問わず誰もが親しめ、簡単に利用できるものでなくてはなりません。 

 この「わかやまソフトウェアコンテスト」は、近い将来の社会を担う児童・学生をはじ

め、広く一般の方々にＩＴを身近なものと感じていただくことを目的とし開催いたします。

この機会を通じ、ソフトウェア作品等を広く公開する場を提供するとともに、ソフトウェ

ア等の技術の向上支援、並びに益々親しみ易い存在とする事に寄与できるものと確信して

おります。 

 本募集要項に記載の事項をよくお読みの上、ご応募いただきますよう、よろしくお願い

します。皆様の自由な発想の作品をお待ちしております。  

 

■主催：（社）和歌山情報サービス産業協会、和歌山県情報化推進協議会 

■ 後援：（予定） 

      和歌山県、和歌山県教育委員会、和歌山県市長会、和歌山県町村会 

      和歌山市、海南市、和歌山商工会議所、和歌山大学システム工学部 

        和歌山工業高等専門学校、近畿大学生物理工学部、（社）情報サービス産業協会 

     （財）日本情報処理開発協会、朝日新聞社和歌山支局、毎日新聞社和歌山支局 

        読売新聞大阪本社、産経新聞社、ＮＨＫ和歌山放送局、テレビ和歌山 

        和歌山放送 

■ 協賛：（予定） 

        アイレス電子工業株式会社、紀州技研工業株式会社、株式会社サイバーリンクス 

        株式会社島精機製作所、富士通株式会社、マイクロソフト株式会社 

        ＭＹＲＯＳ和歌山コンピュータビジネス専門学校、株式会社和歌山リサーチラボ 

 

■応募ジャンル 

（１）ソフトウェア部門 

     ・プログラムの部  

     ・ゲームの部 

 （２）ホームページ部門 

 （３）ＣＧ（コンピュータグラフィック）部門 

     ・テーマの部  テーマ「ＩＴを使った未来の教室」 

     ・自由の部 

 （４）作文部門 テーマ「ＩＴを使った未来の教室」 

 



■応募資格：県内に在住または、県内に通勤・通学する方。 

      （個人・グループ、年齢は問いません） 

※作文部門のみ、グループでの応募不可。          

  

■受付期間：平成１５年９月１日（月）～平成１５年１０月３１日（金）（当日消印有効） 

 

■賞（各部門ごと） 

   最優秀賞（和歌山県知事賞） １点 

   優秀賞  若干名 

   特別賞  若干名 

    

■結果発表：平成１５年１２月２２日（月）、郵送にて通知いたします。 

 

■表  彰   

（１）日 時  平成１６年１月２４日（土） 午後１時～ 

（２）場 所  和歌の浦アート・キューブ 

         和歌山市和歌浦南３丁目１０番１号 

                   tel 073-445-1188 ／ fax 073-445-1189 

 

■その他 

  ・応募作品は返却しません。 

  ・応募作品は「知的所有権」の問題をクリアしているもので、他のコンテストに未発

   表のものに限ります。後日判明した場合は、表彰結果から削除することがあります。  

  ・応募作品の著作権は作製者に帰属しますが、目的を限定した上で、主催者側に使用

権を許諾していただきます。 

  ・不明な点等がございましたら「わかやまソフトウェアコンテスト」実行委員会まで

   お問い合わせください。 

  ・受賞作品については、表彰式会場で作製者により紹介していただきます。  

 

応募・問い合わせ先 

 〒642-0017 和歌山県海南市南赤坂11番地 （社）和歌山情報サービス産業協会内 

  「わかやまソフトウェアコンテスト」実行委員会 

    Tel 073-483-7300  Fax 073-483-6006 

    E-mail:sofcon@wakasa.or.jp 

    コンテスト・ホームページ http://www.wakasa.or.jp/sofcon.htm 

 

 

 

 

 

http://www.wakasa.or.jp/sofcon.htm


         「 ソ フ ト ウ ェ ア 部 門 」  

 

 自由な発想でつくられたソフトウェア作品の発表の場を提供することにより、皆様がＩ

Ｔ社会の発展と未来想像力を豊かにするとともに、ソフトウェア作成の取り組みを通じて

社会、教育、産業等の発展に和歌山から大きく活力を与えていくことを期待し、２つの部

を設け作品を募集します。 

 

(1) 応募作品  

   次の２つの部から選択し、未発表かつオリジナルのもの。 

 ① プログラムの部 

         作品は、パソコン上で動作するプログラムで、ＯＳや言語の種類は問いません。  

        作品は、５分程度で作品の全容を把握できるものに限ります。 

 ② ゲームの部  

         作品は、パソコン上で動作するプログラムで、ゲームに限定します。  

        作品は、５分程度で作品の全容を把握できるものに限ります。 

 

(2) 応募方法  

  ・ 作品は、各種媒体（ＦＤ、ＭＯ、ＣＤ－Ｒ、ＤＶＤ）で送付して下さい。 

  ・ 作品には１点ごとに応募票を添付して下さい。 

    ※使用機種・ソフト等について直接お尋ねさせていただくことがあります。 

 

 

 

       「 ホ ー ム ペ ー ジ 部 門 」  

 

 自由な発想でつくられたホームページ作品の発表の場を提供することにより、皆様がＩ

Ｔ社会の発展と未来想像力を豊かにするとともに、ホームページ作成の取り組みを通じて

社会、教育、産業等の発展に和歌山から大きく活力を与えていくことを期待します。 

 
(1) 応募作品  

  作品は、ブラウザ上で動作するもので、未発表かつオリジナルのもの、動作環境、ス

クリプトは問いません。  

 

(2) 応募方法  

  ・ 作品は、各種媒体（ＦＤ、ＭＯ、ＣＤ－Ｒ、ＤＶＤ）で送付して下さい。 

  ・ 作品は、インターネット上で公開されているものについては、ＵＲＬの申請を行

   って下さい。 

・ 作品には１点ごとに応募票を添付して下さい。 



 

     「 Ｃ Ｇ（コンピュータグラフィック）部 門 」  

 

 私たちの生活にとって身近な道具となったパソコンに、より親しんでいただきたい、 ま

た、ＣＧによる技術の発展と可能性を和歌山から広くアピールしたいとの趣旨から２つの

部を設け作品を募集します。 

 
(1) 応募作品  

   次の２つの部から選択し、パソコンで作成したもので、未発表かつオリジナルのも

  の。カラーでも白黒でも自由とします。 

 

  ① テーマの部  テーマ：「ＩＴを使った未来の教室」 

     パソコンや携帯電話、ブロードバンドの普及によるＩＴ化の進展は、学校にお

    ける授業の内容も大きく変えようとしています。  

     このＩＴ化の進展により、授業や教室の様子がどう変わっていくのか、どう変

    わってほしいか、「ＩＴを使った未来の教室」をテーマとし、パソコンを使って

    描いた絵画、イラストなどの作品を募集いたします。 

 

  ② 自由の部  

     パソコンを使って描いた絵画、イラストなどの作品を特にテーマを設けず募集 

    いたします。 

 

(2) 応募方法  

  ・ 作品は静止画に限ります。 

  ・ 作品は各種媒体（ＦＤ、ＭＯ、ＣＤ－Ｒ、ＤＶＤ）とＡ４用紙に印刷したものを

   併せて送付して下さい。（縦横は問いません。） 

    作品の上下が分かるように、Ａ４用紙の裏面の上部に「上」と記入してください。  

    なお、使用機種・ソフト等について直接お尋ねさせていただくことがあります。 

  ・ 学校単位で応募される場合は、３０点までとします。 

  ・ 作品には１点ごとに応募票を添付して下さい。 

  ・  印刷による提出ができない場合は、各種媒体のみで提出可能です。 

    ただし、Windows95以上のＯＳ環境で正常に動作するものに限ります。  

    なお、印刷処理の都合上、画面と印刷した作品のイメージが大幅に変わってしま 

      うことがありますので、あらかじめご了承下さい。 



 

           「 作 文 部 門 」  

 

 パソコンや携帯電話、ブロードバンドの普及によるＩＴ化の進展は、学校における授業

の内容も大きく変えようとしています。 

 ＩＴ化の進展により、未来の学校の授業や教室の様子はどうなっているか、どう変わっ

てほしいか、についての皆様の自由な発想の作文を募集いたします。  

 

(1) 応募作品  

 ・ テーマ：「ＩＴを使った未来の教室」 

 ・ 作品は８００～２，０００字程度とします。 

 ・ 作品の最初に、学生の場合は「学校名、学年、氏名」を、一般の方の場合は「氏名」

  を記入して下さい。 

 ・ 未発表かつオリジナルのものに限ります。 

 

(2) 応募方法  

  ・ 原稿用紙に手書きか、またはＡ４用紙に印刷したものを送付して下さい。 

    なお、ワープロソフト等で作成された場合は、各種媒体（ＦＤ、ＭＯ、ＣＤ－Ｒ、

   ＤＶＤ）での提出を併せてお願いします。 

  ・ 作品には１点ごとに応募票を添付して下さい。 

  ・ 学校単位で応募される場合は、３０点までとします。 

 


